Dane teleadresowe do IZ, IP i IW PO IG

Ministerstwo Rozwoju Regionalnego - Instytucja Zarzadzajaca
Departament Zarzadzania Programami Konkurencyjnosci i Innowacyjnosci

ul. Wspdélna 2/4, 00-926 Warszawa

Wiecej informacji moga Panstwo znalez¢ na stronie www.poig.gov.pl lub www.mrr.gov.pl
W przypadku pytan prosimy o ich zgtaszanie na adres e-mail: po-ig@mrr.gov.pl
Zapraszamy do korzystania z Punktu Informacyjnego Funduszy Europejskich na lata 2007-2013:

ul. Zurawia 3/5, 00-503 Warszawa

tel. +48 (22) 626-06-32, 626-06-33, e-mail: punktinformacyjny@mrr.gov.pl

INSTYTUCJE POSREDNICZACE :

lill priorytet

Narodowe Centrum Badan i Rozwoju
ul. Nowogrodzka 47a

00-695 Warszawa

tel.: +48 22 244-28-58

fax.: +48 22 201-34-08

www.ncbr.gov.pl

e-mail: sekretariat@ncbir.gov.pl

llI-VI priorytet

Ministerstwo Gospodarki
Departament Funduszy Europejskich
Plac Trzech Krzyzy 3/5, 00-507 Warszawa
tel.: +48 (22) 693-51-09

fax: +48 (22) 693-40-26

www.mg.gov.pl

VII-VIII priorytet

Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji
Departament Fuduszy Strukturalnych
ul. Krélewska 27

00-060 Warszawa

tel. +48 (22) 245-54-50

www.mac.gov.pl

e-mail: poig@mac.gov.pl

INSTYTUCJE WDRAZAJACE:

Osrodek Przetwarzania Informaciji

(dla poddziatania 1.1.1, dziatania 1.3)

Al. Niepodlegtosci 188 b,

00-608 Warszawa

tel.: +48 (22) 570-14-00

fax: +48 (22) 825-33-19

www.opi.org.pl

e-mail: opi@opi.org.pl

Dodatkowych informacji udziela Dziat Wdrazania
Dziatania 1.1 1.3 PO IG: tel.: +48 (22) 351-70-87

Polska Agencja Rozwoju
Przedsigbiorczosci
(dla dziatan 1.4, 3.1, 3.3,4.1,4.2,4.4,51, 5.2, 5.3,
54,6.1,8.1,8.2)
ul. Panska 81/83,
00-834 Warszawa
tel.: +48 (22) 432-80-80, 652-80-80
fax: +48 (22) 432-86-20, 432-84-04,
652-86-20, 652-84-04
www.parp.gov.pl

Bank Gospodarstwa Krajowego
Departament Programéw Europejskich
(dla dziatania 4.3)
Al. Jerozolimskie 7
00-955 Warszawa
tel.: +48 (22) 522-94-10
fax: +48 (22) 522-91-94
www.bgk.com.pl
e-mail: fkt@bgk.com.pl
dpe@bgk.com.pl

Polska Organizacja Turystyczna
Departament Funduszy Europejskich
(dla dziatan 6.3, 6.4)

ul. Chatubinskiego 8

00-613 Warszawa, pietro 33

tel.: +48 (22) 536-70-80

fax: +48 (22) 536-70-55

Infolinia : 801-121-122

www.pot.gov.pl

e-mail: fundusze@pot.gov.pl

Ministerstwo Gospodarki
Departament Wdrazania Programéw
Operacyjnych

(dla dziatania 4.5, poddziatania 6.2.2, 6.5.2)
Plac Trzech Krzyzy 3/5

00-507 Warszawa

tel.: +48 (22) 693-58-44

fax: +48 (22) 693-40-55

www.mg.gov.pl

Wiadza Wdrazajaca Programy Europejskie
(dla dziatan 7.1, 8.3, 8.4)

ul. Rakowiecka 2a,

02-517 Warszawa,

tel.: +48 (22) 542-84-00, 542-84-01

fax: +48 (22) 542-84-44, 542-84-45
www.wwpe.gov.pl

e-mail: wwpe@wwpe.gov.pl
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7. Spis zalacznikéw:

Zatacznik nr 1 Logotyp'® PO IG - czyli podstawowy znak graficzny

Znak graficzny jest zbudowany z uktadu potgczonych gwiazd na tle trapezu.
Symbolika gwiazd nawigzuje do flagi Unii Europejskiej poprzez kolor jednej z gwiazd,
jak réwniez niebieski kolor tta. Nawigzuje réwniez do symboliki flagi Polski poprzez

kolory pozostatych dwoch gwiazd.

Znak graficzny na tzw. siatce modutowej

Siatka modutowa okresla podstawowe
proporcje i wielkosci w budowie znaku
graficznego.  Siatka  modutowa  jest
doktadnym wzorcem do odtworzenia
znaku firmowego. Siatke modutowg
stosuje sie w sytuacjach, gdy nie mozna
wykorzysta¢ wzoru znaku graficznego
badz logotypu zapisanego na ptycie CD,
na przykltad przy wielkoformatowych
przedstawieniach znaku firmowego.

1% Logotyp — w grafice reklamowej i zagadnieniach marketingowych jest to element logo skfadajacy sie
wytgcznie ze znakdéw pisarskich, stanowigcy nazwe lub slogan firmy, organizaciji, idei itp. W jezyku
potocznym logotyp jest biednie traktowany jako synonim logo, aczkolwiek w szczegdlnych
przypadkach (wcale nierzadko) logo moze sktadac¢ sie wytgcznie z logotypu.
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Zatacznik nr 2 Kolorystyka gtéwnego znaku graficznego i znaku PO IG

Kolory znaku oraz elementow systemu identyfikacji powinny by¢ jak najbardziej
zblizone do koloréw okreslonych dla znaku graficznego w CMYK", niezaleznie od
techniki reprodukcji. Ponizej przedstawiono parametry poszczegdélnych elementow.

50 100%

CMYK

=]
&

X

1 04 000:0 1080015
A
kat: 0
B ] )
(0.0 R0% 1 00%
£
|:|
: B CMYK
0:0:0:0 0:0:0:30
G kat: 35
H
| C CMYIK
¥
0:0:0:0 0:0:0:30
kat:-130
znak graficzny — CMYK
D CMYK
0:100:100:50
0% 508 1008 0% 350 655 1003
H E CMYK
0:60:100:0 0:5:100:0 0:100: 102:0 0:100:100:0 0:100:100:40
kat: -145 kat: 110
I F
0:680:100:0 0:5:100:0 0: 100 100:30 0:160:100:0 0:100:100:0
kat: 40 kat: 75
i CMYK G CMYK
100:80:0:15 100:40:0:0 0:100: 100:0 0:100:100:0 0:100:100:30
kat: -180 kat: -130

"' CMYK - zestaw czterech podstawowych koloréw farb drukarskich stosowanych powszechnie
w druku kolorowym w poligrafii i metodach pokrewnych. CMYK to jednoczes$nie jedna z przestrzeni
barw w pracy z grafikg komputerowa. Skrét CMYK powstat jako ztozenie pierwszych liter angielskich
nazw koloréw précz koloru czarnego, z ktérego wzieto litere ostatnia.

C cyjan (ang. Cyan)

. M magenta (ang. Magenta)
Y zotty (ang. Yellow)

. K czarny (ang. blacK)
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Kolorystyka uzupetniajaca

Ponizej przedstawiono parametry kolorystyczne znaku gtbwnego, w zaleznosci
od wybranej techniki reprodukcji. W przypadku druku w systemie PANTONE'™
wykorzaystujemy 3 kolory PANTONE - niebieski, czerwony i zétty oraz zaktadamy
raster'® z overprintem™ z koloréw CMYK — black i magenta.

Zaleca sie druk bezposrednio na folii.

znak graficzny — PANTONE znak graficzny — uproszezony (folie, pleksi)

Technika reprodukdji / kolor | PANTONEC /U REPSOL GLASS RAL Folia 3M (100) Folia ORACAL

NIEBIESKI 2935C/U 2670/ * 2840 5005 / *5003 100-002 /* 100-003| 057/*067

CZERWONY 185 C/U 1510/* 1760 3020/ * 3001 100-466 /* 100-23 | 032 /%030
Mec/u 3520/* 3610 1028 / * 1007 100-25 /*100-381 | 021 /%020

IE\'IAL‘r" Trans. White C/ U 0900 /* 7560 9016/ * 7047 100-10/*100-384 | D10/*072
Process Black C/U | 7990 9005 100-12 070

Tabela koloréw dla technik drukarskich oraz innych technik reprodukcji.

'2ZPANTONE - najpowszechniej uzywany wzornik kolorow.

¥ Raster - to jednotonalny obraz skiadajacy sie z drobnych kropek (lub w szczegdlnym przypadku
z linii), dajacy podczas ogladania z normalnej odlegtosci wrazenie istnienia pottondw, gdy kropki te sg
juz na tyle mate, ze zlewajg sie z otaczajacym je ttem. Jasnos$¢ osiggnietych w ten sposoéb péttondw
wynika ze stosunku powierzchni zajetej przez elementy rastra (plamki rastra) do powierzchni
otaczajgcego te elementy niezadrukowanego jasnego (najczesciej biatego) podtoza drukowego.

' Overprint - nadrukowanie
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Kolorystyka dla PO IG

CMYK

CMYK

90:0:45:10

CMYK
80:0:40:0
30:0:15:0

Kolejne cyfry oznaczajg numery kolorow w CMYK, czyli np. 90:0:45:10 oznacza :
C:90

M:0

Y:45

K:10

RGB'®

D:141:137

0:163:150

150:208:208

Kolejne cyfry oznaczajg numery kolorow w RGB, czyli np.: 0:141:137 oznacza:
R:0

G:141

B:137

' RGB - jeden z modeli przestrzeni barw, opisywanej wspétrzednymi RGB. Jego nazwa powstata ze
ztozenia pierwszych liter angielskich nazw barw: R — red (czerwonej), G — green (zielonej) i B — blue
(niebieskiej), z ktérych model ten sie sktada. Zapis koloru jako RGB czesto stosuje sie w informatyce.
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Zatacznik nr 3 Logo PO IG - warianty znaku graficznego

" Forma podstawowa znaku oraz formy uzupetniajace

Forma podstawowa i uzupetniajgca znaku graficznego jest zbudowana w Scisle
okreslonych proporcjach.

Forma podstawowa przedstawia sie nastepujaco:

Nalezy ja stosowaé we wszystkich
INNOWACYINA oznaczeniach, o ile rozmiar oraz technika
GOSPODARKA wykonania to umozliwiaja.

NARDDOMWA STRATEGIA SPORRDSCI

Dopuszcza sie stosowanie dwoch form uzupetniajacych:

O Diuga:
INNOWACYINA GOSPODARKA

HARDDOWA STRATEGLA SPOINDSC)

O Pionowa:

INNOWACYINA
GOSPODARKA

Wariant kolorowy w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim:

i INNOWACYINA INNOVATIVE
GOSPODARKA ) ECONOMY
NARODOWA STRATEGIA SPOINDSCH NATIONAL COHESION STRATEGY

ﬂ INNOWACYINA GOSPODARKA i INNOVATIVE ECONOMY

Wariant INNOWACYINA INNOVATIVE

GOSPODARKA ECONOMY
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monochromatyczny na tle programu — negatyw

INNOWACYINA GOSPODARKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Warianty achromatyczne

NEGATYW
Fq&gﬁ%"’ﬁi‘%ﬂ INNOVATIVE
i @’% ECONOMY
NATIONAL COHESION STRATEGY
POZYTYW

IFRMCASRTING REDRGEY

IMBCEEALYNE COSPCNRRES

SRR § RSB BRI
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Wariant szary

INNOWACYINA
GOSPODARKA

NARDODDWA STRATEGEA SROUNDST|

Zatacznik nr 4 Pole znaku graficznego

W zakresie struktury pol znaku wyrézniamy pole podstawowe oraz tzw. pole
ochronne.
Pole podstawowe definiuje minimalny zamkniety obszar wokét znaku, w ktérym znak
moze by¢ uzyty. Pole ochronne definiuje obszar wokét znaku, w ktérym nie moze
pojawi¢ sie zadna obca forma, zaréwno graficzna, jak i tekstowa. Do wyznaczenia
pola podstawowego i ochronnego uzyto modutu konstrukcyjnego — kwadratu o boku
réownym 1/4 wysokosci znaku graficznego.

*—-—I polde makll
INNOWACYJNA GOSPODARKA

J . i £ 1
MARDDOWA STREATEGIA SPOINOSCI ® pole poditawowe
|

Zasada korstrukej pola podstawowsgo 2naku programu
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INNOWACYINA GOSPODARKA

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zalacznik nr 5 Zestawienie znaku z innymi logo

Istnieje mozliwos¢ umieszczania na potrzeby dziatan informacyjno -
promocyjnych, oprécz opisanych wyzej znakéw, innych logo (np. logo beneficjenta,
projektu). W zestawieniach z innymi znakami znak PO IG znajduje sie zawsze
z lewej strony, znak UE z prawej strony, w przestrzeni pomiedzy tymi znakami
umieszcza sie inne znaki np. logo instytucji/beneficjenta.

W przypadku zestawienia pionowego znakow, ktdre rowniez jest dopuszczalne, logo
PO IG znajduje sie w goérnej czesci, logo UE w dolnej czesci, natomiast inne znaki
(beneficjenta lub projektu) znajdujg sie w Srodkowej przestrzeni pomiedzy logo UE
oraz PO 1G. W przypadku wersji pionowej zestawienia znakdw, nalezy zwrdcié
uwage na zachowanie przyblizonych proporcji znakow. Niedopuszczalne jest
deformowanie logotypow (rozcigganie, wydtuzanie, powodujace ich odksztatcenie od
pierwotnych proporcji).

Ponizej przedstawiono zasady, ktérymi nalezy sie kierowa¢ decydujac sie na wyboér
z zestawieniem dodatkowego logo innego niz opisane powyze;j.

Istotng kwestig jest zachowanie odpowiednich proporcji pomiedzy znakami, zgodnie
z przedstawionymi ponizej schematami.

X

! ax 4x |
| | |
___________ | L | S | S AU ) =
L INNOWACUINA | 4 _— :
OSPODARKA | lunopmsm o
RARUDOWASTRATEGI SPOINDST — — — — — = 7 ~ s S | =

dawalne loao instytucli / firmy biorgoe] udziatw programis
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Zalacznik nr 6 Logo Unii Europejskiej — budowa, kolorystyka, warianty,

zestawienie i zasady stosowania znaku graficznego

Logo UE

Logo Unii Europejskiej powinno by¢ uzywane jedynie do celéw i dziatan
zgodnych z celami i zasadami Wspdlnoty Europejskie. Zamieszczanie godta Unii
wymagane jest na wszystkich narzedziach informacyjnych i promocyjnych. Przy
fladze powinna znalez¢ sie réwniez nazwa Unia Europejska oraz odwofanie do
Funduszu, z ktérego dany Program jest finansowany (w przypadku PO IG jest to
Europejskie Fundusz Rozwoju Regionalnego).

* X %

Opis geometryczny

Logo jest w formie niebieskiej prostokatnej flagi, ktérej szerokos$¢ stanowi pottorej
dtugosci wysokosci. Dwanascie ztotych gwiazd rozmieszczonych w rownych
odstepach tworzy niewidzialny okrag, ktdérego srodek jest punktem przeciecia sie
przekatnych prostokata. Promieh okregu wynosi jedng trzecig wysokosci flagi. Kazda
z gwiazd posiada pie¢ ramion potozonych na obwodzie niewidzialnego okregu,
ktoérego promien réwny jest jednej osiemnastej wysokos$ci flagi. Wszystkie gwiazdy
ustawione sg w pozycji pionowej — co oznaczy, ze jedno ramie skierowane jest
pionowo do gory, a dwa lezg na poziomej linii, prostopadtej do drzewca flagi.
Gwiazdy rozmieszczone sg na okregu tak, jak godziny na tarczy zegara. Ich liczba
pozostaje niezmienna.
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W 7 \\\_\
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/// T X-K\_
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Przepisowe kolory

n Reprodukcja czterokolorowa

LU REFLEX BLUE

(PANTONER{ANNILY]

NIEBIESKI ODBITY PANTONE (PANTONE REFLEX BLUE) jest kolorem
powierzchni prostokata; ZOLTY PANTONE (PANTONE YELLOW) jest
kolorem gwiazd. Miedzynarodowa paleta koloréw PANTONE jest szeroko
i tatwo dostepna nawet dla amatoréw.

Druk czterokolorowy

Jezeli stosuje sie druk czterokolorowy, nie mozna uzyé dwdch
standardowych koloréw. Niezbedne jest wiec odtworzenie ich poprzez
zastosowanie druku czterokolorowego.

ZOLTY PANTONE (PANTONE YELLOW) osiggniemy dzieki uzyciu koloru
100% zottego/Process Yellow. Poprzez potaczenie koloréw 100%
cyjanu/Process Cyan i 80% magenty/Process Magenta mozna otrzymaé
kolor bardzo zblizony do NIEBIESKIEGO ODBITEGO PANTONE
(PANTONE REFLEX BLUE).

Internet

NIEBIESKI ODBITY PANTONE (PANTONE REFLEX BLUE) odpowiada
kolorowi RGB:0/51/153 (w systemie szesnastkowym (hexadecimal):
003399) w palecie koloréw komputerowych, a ZOLTY PANTONE
(PANTONE YELLOW) odpowiada kolorowi RGB:255/204/0 (w systemie
szesnastkowym  (hexadecimal): FFCC00) w palecie kolorow
komputerowych.

Reprodukcija jednobarwna

Jezeli jedynym dostepnym kolorem jest czarny, prostokat powinien posiada¢ czarng
obwodke, natomiast gwiazdy powinny by¢ czarne na biatym tle.

Przykiad:

W sytuacji, gdy jedynym dostepnym kolorem jest niebieski (oczywiscie musi to by¢
odbity niebieski/Reflex Blue), tto powinno by¢ wydrukowane w maksymalnym
nasyceniu tym kolorem, z pozostawionymi na tym tle biatymi gwiazdami.

55



Przykitad:

Reprodukcji logo najlepiej dokonywaé na biatym tle. Nalezy unika¢ tla
wielokolorowego, w szczegolnosci jezeli nie komponuje sie ono z kolorem
niebieskim. Jesli jest sie zmuszonym do dokonania reprodukcji na kolorowym tle,
nalezy najpierw umiesci¢ wokét prostokata biaty pasek o szerokosci réwnej 1/25

wysokosci tego prostokata.

Przyktad:

Przykitady biednych reprodukciji:

Logo jest odwrocone do gory nogami.

>
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" Gwiazdy nie sg ustawione w pozycji pionowej.

" Gwiazdy sg niewtasciwie rozmieszczone w okregu: powinny by¢ ustawione tak
jak godziny na tarczy zegara.

3
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